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Cómo Empezar 
Bienvenido a la documentación de ayuda sobre Project Zero 4 traducción al inglés. Esta 
documentación le guiará a través de todo lo que necesite saber mediante simples pasos, con 
instrucciones detalladas. 

 

Paso 1 – Obtener el método del parche 

Si su menú de sistema es 3.2 - 4.1, http://zero4.higashinoeden.com/Patch/Patch32.zip  

Si su menú de sistema es 4.2, http://zero4.higashinoeden.com/Patch/Patch42.zip  

Si lo está ejecutando a través de HBC, http://zero4.higashinoeden.com/Patch/PatchHBC.zip  

 

Paso 2 – Obtener los archivos 

Obtenga el contenido del parche http://zero4.higashinoeden.com/Patch/PatchContent.zip  

 

Paso 3 – Colocarlo en tarjeta SD 

Extraiga ambos archivos Zip mencionados arriba. Coloque la carpeta Zero4, la carpeta 
private, el fichero boot.dol y la carpeta riivolution en su tarjeta SD. Si está ejecutando a 
través del HBC, añada la carpeta Zero4 en la carpeta existente /apps. 

Si su Wii tiene conexión a internet, asegúrese que esté active. Si, por el contrario, su Wii no tiene 
conexión a internet, diríjase a instrucciones para instalación offline 
(http://zero4.higashinoeden.com/help/offline.html) para obtener más ayuda. 

Coloque su tarjeta SD en su Wii 

 

PARA AQUELLA GENTE QUE VA A TENER PROBLEMAS  
La tarjeta SD debería tener la siguiente estructura: 

Método SD para el Menú de Sistema para Wii (cualquier versión) 
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Método SD para el Menú de Sistema para Wii (cualquier versión) con /Costumes 

 

Método con Homebrew Channel 
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Método con Homebrew Channel incluyendo / Costumes 

 

Paso 4 – Ejecutar el Instalador del Parche 

 
3.2 - 4.1  

Si su menú de sistema es 3.2 - 4.1, vaya a Configuración Wii, Gestión de Datos, Canales y 
en la pestaña SD. Presione Sí al mensaje y espere hasta que la pantalla en negro termine. 



Manual “Como Utilizar” Parche Traducción Project Zero 4 traducido por BenJa – KuMo 

(www.projectsae.es)  

 

Fuente: http://zero4.higashinoeden.com/help/start.html  

© 2010 - Tempus, chabi, Mr.Mongoose, AerialX Página 4 

Saldrá un mensaje que le pedirá que presione el botón HOME. Esto puede durar varios 
minutos.  
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4.2  

Si su menú de Sistema es 4.2, vaya al menú SD, como muestra la imagen de abajo. 
Presione Sí al mensaje y espere a que la pantalla en negro termine. Al terminar le pedirá 
que presione el botón HOME. Esto puede durar varios minutos. 
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HBC  

Si está ejecutando a través de HBC, ejecute el programa a través de HBC y espere a que la 
pantalla negra termine. Al terminar, le pedirá que presione el botón HOME. Esto puede 
durar varios minutos. 

 

Paso 5 - Jugar 

Repita el paso 4. 

Siga las instrucciones, habilite el parche, y lance el juego! 


